
戦に舞う影｜百鬼九死 第 六 週

期間  年 /月/日  〜  年 /月/日 まで有効

敵の精鋭 壱与の眼

WAVE １ ２ ３ ボーナス及び備考

１ 馬屋（馬屋） 左-（兵舎） 奥-（道場）

２ 馬屋（馬屋） 右-（兵舎） 馬屋（馬屋） ヘッドショットx２５回

３ 奥-（道場） 馬屋（馬屋） 馬屋（馬屋） 目を潰す骸

４ 馬屋（馬屋） 中-（兵舎） 右-（道場） 防衛地内で倒すx２５体

５ 左-（兵舎） 右-（道場） 奥-（道場）

６ 右-（兵舎） 奥-（道場） 中-（道場） 被ダメージで炎上する

７ 馬屋（馬屋） 右-（兵舎） 馬屋（馬屋） 暗具で倒すx５

８ 中-（道場） 右-（兵舎） 馬屋（馬屋）

９ 右-（道場） 奥-（道場） 左-（兵舎） 毒を吐く骸

１０ 右-（道場） 馬屋（馬屋） 右-（兵舎） 炎上ダメージで倒すx１５体

１１ 左-（兵舎） 奥-（道場） 中-（兵舎）

１２ 馬屋（馬屋） 中-（兵舎） 馬屋（馬屋） 炎上する骸

１３ 馬屋（馬屋） 中-（兵舎） 左-（兵舎） 防衛地の外で倒すx２５体

１４ 馬屋（馬屋） 左-（兵舎） 中-（道場）

１５ 中-（道場） 右-（兵舎） 馬屋（馬屋） 爆発する骸


